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Imparare divertendosi, sperimentando sul campo e trasformando le attrazioni in veri e propri laboratori

scientifici. Per la stagione 2026 torna “Mirabilandia, un’aula senza pareti!”, il progetto didattico che dal

2002 coinvolge studenti di tutta Italia in un’esperienza educativa innovativa all’interno del Parco

divertimenti più grande d’Italia.

Nato dalla collaborazione tra Mirabilandia e un gruppo di docenti desiderosi di portare la didattica oltre i

confini dell’aula tradizionale, il progetto propone oggi oltre venti percorsi formativi dedicati alle scuole

primarie e secondarie di primo e secondo grado che coinvolgono più di 11 attrazioni, 1 show, 1 area

tematica e la parte naturalistica del parco, sempre sotto la guida di tutor specializzati e appositamente

formati.

Matematica, chimica, fisica, scienze e tecnologia diventano materie da vivere in prima persona: dalle

cacce matematiche e percorsi di logica per i più piccoli, alle attività di osservazione e misurazione, fino

allo studio della dinamica del moto con calcoli di velocità e accelerazioni sulle grandi attrazioni come

Katun e iSpeed per gli studenti più grandi.

Negli anni il progetto ha accolto oltre 600.000 studenti consolidandosi come uno dei più significativi

esempi di didattica esperienziale in Italia.

Il 2026 segna un ulteriore ampliamento dell’offerta formativa con l’introduzione di nuovi percorsi nella

nuova area Nickelodeon Land, pensati per coniugare apprendimento scientifico e ambientazioni

coinvolgenti. Per le scuole secondarie di secondo grado la novità 2026 è lo studio dei principi della fisica

applicati al moto circolare e alle forze in gioco sul Jellyfish Jam. 

Gli studenti analizzeranno i tempi di rotazione per il calcolo del moto, le accelerazioni, la forza

centripeta, trasformando l’esperienza sull’attrazione in un vero laboratorio di fisica applicata.

Per le scuole primarie (classi IV e V) e secondarie di primo livello arrivano la nuova Caccia Matematica,

un’attività dinamica e coinvolgente che trasforma Nickelodeon Land in un percorso a tappe fatto di

calcoli, proporzioni, misurazioni e problemi logico-matematici. Un modo divertente per consolidare le

competenze matematiche attraverso il gioco di squadra; e il nuovo percorso didattico Misura in

Movimento dedicato alla scoperta delle altezze e lunghezze delle attrazioni di Nickelodeon Land.

Attraverso osservazioni guidate e semplici misurazioni, gli studenti impareranno a raccogliere dati,

interpretarli e collegarli ai concetti studiati in classe.

Accanto ai nuovi progetti in Nickelodeon Land, restano attive le esperienze già consolidate come Stunt

Show Physics, che permette di analizzare dal vivo le evoluzioni delle auto durante un’esibizione stunt, e

lo Science Smart Contest, la caccia al tesoro tecnologica con iBeacon e iPad che mette alla prova

competenze scientifiche e digitali.

Con questa vasta offerta didattica Mirabilandia si conferma non solo luogo di divertimento, ma anche

spazio di apprendimento innovativo, dove teoria e pratica si incontrano in un contesto stimolante e

memorabile.

Per ulteriori informazioni:

https://www.mirabilandia.it/scuole
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